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REGULAMENTO DA Il MARATONA INTERNA DE BANCO DE DADOS

A Coordenacéo do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informagéo e a Coordenagéo do Curso
Técnico em Manutencdo e Suporte em Informatica do Campus Sdo Jodo Evangelista torna
pablico a realizacdo do evento da Il Maratona Interna de Banco de Dados (MIBD). O presente
certame destina-se a integrar os alunos dos Cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacéo e
Técnico em Manutencdo e Suporte em Informatica e assim estimular desafios aos estudantes
para identificar os grandes talentos e vocacgdes na area de programacéo.

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

O objetivo da MIBD é despertar nos alunos o interesse pelas disciplinas voltadas a area de banco
de dados, através de uma atividade que envolve desafio, engenhosidade e uma saudavel
competicdo. A comissdo do evento responsavel pela organizacdo do MIBD estd a cargo do
coordenador do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo, coordenador do Curso
Técnico em Manutencdo e Suporte em Informética e os professores do curso da area técnica.

2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

A Maratona Interna de Banco de Dados — MIBD tem como objetivos especificos para 0s cursos
em Bacharelado em Sistemas de Informacdo e Técnico em Manutencdo e Suporte em
Informatica do Campus S&o Jodo Evangelista:

a) Estimular o interesse pelas disciplinas de banco de dados;

b) Proporcionar novos desafios aos estudantes;

c) Aproximar a instituicdo para qualificagdo constante dos estudantes;

d) Identificar os grandes talentos e vocacdes na area de banco de dados de forma a melhor
instrui-los e encaminhéa-los para as (carreiras académica, cientifica e tecnoldgica).

3. MODALIDADE
O MIBD esta organizado na Modalidade:
o Nivel Bésico, para alunos do Curso Técnico em Manutencdo e Suporte em
Informatica, da terceira série do ensino médio/técnico.

o Nivel Intermediario/Avancado, para alunos do Curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacéo que estdo matriculados a partir do segundo ano.



3.1 Modalidade Programacéo - Nivel Bésico

A prova da Modalidade Programacéo para o Nivel Basico exige conhecimento basico de
SQL; € necessario prover computadores para 0s participantes, na ocasido da prova. Os
computadores utilizados serdo dos laboratorios de informatica do Prédio Il do Campus, sendo
proibido o uso de computador pessoal.

Ela € composta de tarefas de consultas em banco de dados, com niveis variados de dificuldade,
estas exigem conhecimento em DML (Data Manipulation Language) que compreende o0s
comandos de selecdo, juncdo, funcOes agregadas, além do entendimento do diagrama
apresentado.

Os times serdo compostos por dois ou trés alunos, respeitando o nivel da modalidade, que
tentardo resolver durante 3 horas o maior numero possivel dos problemas que serdo entregues no
inicio da competicdo. Podera no nivel da modalidade ter alunos de turmas distintas. Estes alunos
terdo a sua disposicdo apenas um computador e material impresso (livros ou apostilas impressas,
que eles mesmos terdo que trazer) para vencer a batalha contra o relégio e os problemas
propostos.

No inicio do evento os grupos irdo tentar resolver um desafio teste para verificar o
funcionamento da ferramenta de desenvolvimento. Caso haja falha na ferramenta o grupo podera
trocar de computador e fazer o teste desafio novamente. Se com o decorrer do evento houver
falha no software utilizado a comissdo ndo se responsabilizara e assim o0 grupo ndo podera
questionar.

3.2 Modalidade Programacéo - Nivel Intermediario/Avancado

A prova da Modalidade Programacdo Nivel Intermediario e Nivel Avancado exige
conhecimento avancado de SQL; é necessario prover computadores para 0s participantes, na
ocasido da prova. Os computadores utilizados serdo dos laboratérios de informatica do Prédio 11
do Campus, sendo proibido o uso de computador pessoal.

Ela é composta de tarefas de consultas em banco de dados, com niveis variados de dificuldade,
estas exigem conhecimento em DML (Data Manipulation Language) que compreende 0s
comandos de selecdo, juncdo, funcbGes agregadas, além do entendimento do diagrama
apresentado.

Os times serdo compostos por dois ou trés alunos, respeitando o nivel da modalidade, que
tentardo resolver durante 3 horas o maior nimero possivel dos problemas que serdo entregues no
inicio da competigdo. Podera no nivel da modalidade ter alunos de turmas distintas. Estes alunos
terdo & sua disposicdo apenas um computador e material impresso (somente livros, que eles
mesmaos terdo que trazer) para vencer a batalha contra o reldgio e os problemas propostos.

No inicio do evento o0s grupos irdo tentar resolver um desafio teste para verificar o
funcionamento da ferramenta de desenvolvimento. Caso haja falha na ferramenta o grupo podera
trocar de computador e fazer o teste desafio novamente. Se com o decorrer do evento houver
falha no software utilizado a comissdo ndo se responsabilizar e assim o grupo ndo podera
questionar.



4. FERRAMENTAS UTILIZADAS
O Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados - SGBD para utilizacdo na prova:

o PostgreSQL,
PGADMIN II1.

5. INSTRUCOES PARA COMPETIDORES

As inscricOes serdo efetuadas através de formulario entregue nas Coordenacdes dos Cursos para
os alunos de Sistemas de Informacao e para o curso técnico. Um integrante do grupo passara 0s
dados dos demais integrantes a coordenacdo de seu respectivo curso. Cada grupo terd um nome,
que ficara a cargo dos alunos na criacdo e a comissdo do evento avaliara se sera aceito ou
rejeitado. Em caso de rejeicdo do nome o grupo terd que alterar e novamente a comissao avaliara
para assim, poder participar da competicéo.

6. INSTRUCOES PARA PROFESSORES

Serdo selecionados até 4 professores por laboratorio para fiscalizacdo da maratona. Em caso de
uso indevido de material ou alunos que atrapalnem o andamento da competicdo ou desacatem 0s
fiscais, 0s mesmos serdo automaticamente eliminados, ndo cabendo recurso de contestacdo. Os
membros da comissdo fardo a correcdo das questdes, bem como divulgagdo do resultado. Em
caso de empate nos pontos, serd utilizado o critério do tempo, ou seja, qual grupo entregou as
questdes antes.

7. PREMIACAO
Os participantes do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacéo e Técnico em Manutencédo

e Suporte em Informatica receberdo medalhas de acordo com sua colocacdo, sendo premiadas
aquelas equipes que ficarem nas 3 primeiras colocacoes.

8. CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

De 04/09/2017 a 15/09/2017. O formulério sera

Periodo e Local de Inscrigdo disponibilizado na sala da coordenacdo pedagdgica (sala dos
para 0 curso superior estagiarios). Para esta etapa o estudante precisa ter feito
inscricdo na Semana de Informatica.

Divulgacéo das inscrigdes

deferidas do curso superior 18/09/2017

De 04/09/2017 a 15/09/2017. O formulério sera
disponibilizado na sala da coordenacéo pedagdgica (sala dos
estagiarios).

Periodo e Local de Inscrigcdo
para 0 curso técnico

Divulgacéo das inscri¢des

deferidas do curso técnico 18/09/2017

Dia e horario para a realizacao

: 20/09/2017 — Horério: 13:00 as 17:00
da Prova para o curso superior




Dia e horério para a realizacéo

L 20/09/2017 — Horério: 13:00 as 17:00
da Prova para o curso técnico

Divulgacdo do Resultado Final

. 21/09/2017
e Premiacao

9. DAS DISPOSICOES GERAIS

9.1 Todos os resultados serdo divulgados na pégina do Instituto (http://portal.sje.ifmg.edu.br)
e/ou no Portal do Curso de Sistemas de Informacdo (http://si.sje.ifmg.edu.br/) e/ou
(http://semanainfo.sje.ifmg.edu.br/)

9.2 Nao caberéa recurso contra o resultado final.

9.3 Os participantes, ao inscreverem-se na competi¢do, concordam implicitamente com as regras
estabelecidas.



